
Specyfikacja techniczna

1. Opis

Oprogramowanie wykorzystywane będzie przez firmę projektującą wnętrza i domy. Będzie
to narzędzie umożliwiające realizację projektów na wybranych rynkach zagranicznych:
Niemcy i Niderlandy. System umożliwi tworzenie niezbędnych dokumentów oraz
koordynację zdalnej współpracy między pracownikami i współpracownikami firmy. Aplikacja
będzie wyróżniać trzy typy użytkowników: agent (osoba obsługująca dany kraj), projektant
(różni projektanci pracujący zdalnie), manager (osoba zarządzająca w biurze).

Nabyte oprogramowanie pozwoli usprawnić proces świadczenia usługi klientom na rynkach
docelowych m.in. poprzez połączenia w sieć wewnętrzną podwykonawców. Zakupione
oprogramowanie będzie przystosowane do korzystania przez osoby niepełnosprawne.

Oprogramowanie posiadać będzie przejrzysty, intuicyjny interfejs, umożliwiający
użytkowanie osobom o specjalnych potrzebach. W oprogramowaniu zostanie zastosowany
standard cyfrowy. Oprogramowanie posiadać będzie przejrzystą i spójną instrukcję
użytkowania z funkcją wyszukiwania tekstu.

System powinien być dostępny dla użytkowników po zalogowaniu z ogólnodostępnych
przeglądarek internetowych.

2. Technologia

Aplikacja od strony front endowej powinna zostać obsłużona za pomocą technologii NextJS
oraz React, natomiast od strony backendowej za pomocą technologii NodeJs. Do
wytworzenia warstwy użytkownika zostanie użyta gotowa biblioteka komponentów o nazwie
Google Material Design.

Szczegóły dotyczące rekomendowanych technologii znajdują się w linkach:

● https://reactjs.org/
● https://mui.com/
● https://nodejs.org/en/
● https://nextjs.org/

3. Funkcjonalności

http://m.in/


Podstawowe funkcje zaproponowanego w ramach niniejszego zlecenia systemu narzędzi
informatycznych powinny obejmować:

1. Generator umów - wybieranie szablonu umów, uzupełnianie danych kontrahentów,
wybieranie zakresu usług, określanie terminów realizacji i płatności, tworzenie
umów dwujęzycznych.

2. Zarządzanie zadaniami - lista ogólnych zadań tworzonych automatycznie na
podstawie zakresu usług z generatora umów. Narzędzie harmonogramu projektów.

3. Komunikacja wewnętrzna - do wewnętrznej komunikacji użytkowników.
4. Rozliczenia i finanse - zliczanie czasu pracy pracowników. Rozliczanie zleceń.

Wystawianie faktur. Podgląd czasu pracy.
5. Tworzenie zestawień produktów w projektach - do tworzenia tabelarycznych

zestawień produktów. Projektant tworzy tabele z zaprojektowanymi produktami i
udostępnia ją dystrybutorom (sprzedawcom), którzy na podstawie list produktów
tworzą wyceny i oferty na ich zakup. Produkty dzielą się na kategorie. Do tabeli
dodajemy zdjęcie produktu i parametry.

6. Moduł administracyjny - do zarządzania użytkownikami.

4.  Moduły oprogramowania

MInimalny zakres oprogramowania powinien obejmować 7 modułów realizujących
w.w. funkcjonalności.

1) INBOX
Moduł realizuje funkcjonalność komunikacji wewnętrznej użytkowników oraz
obsługę skrzynki odbiorczej formularzy kontaktowych ze stron www
dedykowanych dla rynków docelowych. Wiadomości prezentowane są w
formie listy pokazującej skrót informacji na temat wiadomości (data,
lokalizacja, nadawca, typ projektu, powierzchnia, status wiadomości). Z
otrzymanej wiadomości, użytkownik może automatycznie utworzyć ofertę. Z
zapytania z konkretnego rynku docelowego tworzona jest oferta w języku i
walucie dedykowanych  dla tego rynku.

2) OFFERS
Moduł zawiera formularze ofertowe do tworzenia ofert na podstawie
otrzymanych zapytań. Ofertę tworzy się na podstawie zapytania ofertowego
odebranego w module Inbox. Z zapytania kopiują się automatycznie dane
dotyczące klienta i projektu. Następnie użytkownik dodaje pola z zakresem
usług do oferty oraz uzupełnia ilość godzin, cenę oraz termin realizacji..
Usługi do oferty dodawane są z pola wyboru. Opis usługi posiada funkcję
edycji. Oferta posiada funkcję eksportu do pliku PDF oraz automatycznego
wysłania mailem. Formularze posiadają wersje językowe dedykowane do



obsługi zakładanych rynków docelowych. Oferty posiadają status: sent, in
progress, accepted, rejected. Powiadomienie o zmianie statusu zapłaty
odebrane jest w module Inbox.

3) CONTRACTS
Moduł zawiera formularze do automatycznego tworzenia umów na wykonanie
usług z klientami. Umowę tworzy się na podstawie oferty utworzonej w
module Offers. Z oferty kopiują się automatycznie dane dotyczące klienta,
projektu oraz zakresu usług i terminów (zadania). Użytkownik opcjonalnie
dodaje lub edytuje zadania oraz ich ceny i terminy. Formularz umowy
posiada funkcję eksportu do pliku PDF oraz automatycznego wysłania
mailem. Formularze umowy posiadają wersje językowe dedykowane do
obsługi zakładanych rynków docelowych. Umowy posiadają status: sent, in
progress, signed, rejected.

4) TASKS
Moduł do zarządzania zadaniami w poszczególnych projektach oraz
przypisywania ich użytkownikom. Zadania imporują się automatycznie z
modułu Contracts. W module użytkownik Manager przypisuje je innym
użytkownikom. Zadania przypisane są do projektu posiadają datę wykonania
oraz przewidziana ilość roboczogodzin do wykonania. Zadania mają statusy:
in progress, done, late, upcoming. Moduł posiada sekcję Harmonogram, która
daje możliwość przeglądania i filtrowania nadchodzących i minionych zadań.
Możliwe jest filtrowanie po projektach, użytkownikach, datach oraz statusie
zadania.

5) PAYMENTS
Moduł do rozliczania pracy użytkowników. Pracownicy i współpracownicy
firmy uzupełniają każdego dnia pracy jakie przy jakich projektach i jakie
zadania wykonywali oraz ile poświęcili na nie czasu. Projekty i zadania
wybierane są z listy przypisanych do użytkownika projektów i zadań. Przy
każdym zadaniu możliwe jest dodanie notatki. Użytkownik uzupełnia godziny
ręcznie. Moduł automatycznie zlicza godziny pracy użytkowników z
wszystkich projektów oraz oblicza wynagrodzenie na podstawie stawki
godzinowej przypisanej indywidualnie do każdego z użytkowników. MOduł raz
w miesiącu automatycznie generuje i wysyła mailem Managerowi Listę płac
zawierającą wykonane przez użytkowników zadania oraz kwoty do wypłaty.
Lista płac dostępna jest również online w module Payments przez Managera.
Pozycje do zapłaty mają opcje statusu: to pay, paid, to clarify, canceled.
Status zapłaty zmienia tylko manager. Powiadomienie o zmianie statusu
zapłaty odebrane jest w module Inbox.



6) PRODUCTS LIST
Moduł umożliwiający tworzenie zestawień produktów w projektach. Produktami w
zestawieniu są materiały wykończeniowe, meble i wyposażenie zawarte w
projektach. Lista produktów przypisana jest do projektu. Manager daje uprawnienie
do edycji listy produktów wybranemu użytkownikowi. produkty dodawane są przez
użytkownika ręcznie. Produkty podzielone są na kategorie: podłogi, ściany, sufity,
oświetlenie, łazienki, meble, na wymiar, drzwi i ścianki, dodatki, prace. Produkty
posiadają atrybuty: Zdjecie,rodzaj, nazwa, producent, pomieszczenie w jakim jest
produkt (wybór z listy), opis, ilość, jednostka miary (szt, m2,mb), cena zakupu, cena
sprzedaży, cena sprzedaży razem, data dostępności. Na końcu zestawienia
wyliczana jest suma wszystkich cen oraz kwota zysku (łączna cena sprzedaży - cena
zakupu). Manager ma ma możliwość dodania stawki VAT, dodania rabatu oraz
dodania procentowej prowizji dla użytkownika wykonującego listę produktów. Lista
produktów posiada funkcję eksportu do pliku PDF oraz automatycznego
wysłania mailem.

7) ADMIN
Moduł administracyjny do zarządzania uprawnieniami oraz prezentacji danych
statystycznych z systemu. Dodawanie i usuwanie nowych użytkowników. Dodawanie
i zmiana uprawnień. Dodawanie użytkownika: imię nazwisko, rodzaj użytkownika,
stanowisko, kraj, zdjęcie, stawka godzinowa, waluta,  data początku pracy.

5. Zakres i etapy prac nad projektem

1. Wstępna konfiguracja projektu i autoryzacja

● Wstępny projekt bazy danych oraz modeli danych
● Utworzenie relacji pomiędzy modelami danych
● Określenie zakresu uprawnień dla użytkowników aplikacji
● Utworzenie mechanizmu autoryzacji dla użytkowników
● Utworzenie widoku odpowiedzialnego za autoryzację użytkowników w
aplikacji

2. Obsługa zapytań i ofert

● Utworzenie obiektu “zapytania” od klienta w bazie danych
● Przygotowanie mechanizmu do obsługi “zapytań” od strony serwera
● Zintegrowanie zewnętrznych formularzy do obsługi zapytań z aplikacją
● Utworzenie podstawowego widoku do obsługi zapytań
● Utworzenie mechanizmu do obsługi statusów zapytań
● Zintegrowanie mechanizmu do obsługi statusów zapytań z widokiem
● Wyświetlanie statystyk dotyczących kategorii zapytań
● Utworzenie obiektu “oferty” w bazie danych
● Przygotowanie mechanizmu do obsługi tworzenia i usuwania “oferty” od
strony serwera



● Przygotowanie widoku formularza do obsługi tworzenia oferty
● Integracja tworzenia oferty z poziomu podstrony zapytań
● Przygotowanie widoku ofert
● Przygotowanie statusów oferty i integracja z widokiem
● Przygotowanie mechanizmu do exportu oferty
● Integracja exportu oferty z widokiem
● Wyświetlanie statystyk dotyczących ofert

3.Generator umów

● Utworzenie obiekty “umowy” w bazie danych
● Utworzenie obiektu “projektu” w bazie danych
● Przygotowanie mechanizmu do obsługi “umów” od strony serwera
● Przygotowanie formularza tworzenia umowy
● Przygotowania widoku umów
● Utworzenie mechanizmu do obsługi statusów umowy
● Zintegrowanie mechanizmu do obsługi statusów umowy z widokiem
● Eksportowanie umów

4. Zadania oraz rozliczenia

● Utworzenie obiektu “zadania” w bazie danych
● Utworzenie mechanizmu przydzielenia, tworzenia oraz edycji nowych zadań
● Przygotowanie formularza do tworzenia oraz edycji zadań
● Przygotowanie widoku przydzielania zadań
● Przygotowanie widoku do wyświetlania zadań
● Przygotowanie widoku rozliczeń dla architekta
● Przygotowanie widoku dla administratora
● Przygotowanie mechanizmu do edycji przepracowanych godzin
● Przygotowanie mechanizmu do liczenia przepracowanych godzin od strony
serwera
● Przygotowanie mechanizmu filtrowania do rozliczeń
● Przygotowanie mechanizmu do obsługi status rozliczenia z architektem


